IProgrammation avec la TI 82 Stats |

IPremiére Partie : Instructions  séquentielles (Entrées, Affectations,

Sorties) |

« choisir un nombre
* lui ajouter 4

On donne le programme de calcul suivi

« ajouter 4 a ce produit
« écrire le résultat

2) Saisir ce programme subtre calculatric.
B 3) Tester le programme avec 1 comme valeur derd

Modifier en conséquence le programme sur votreutaticce
6) Tester ce nouveau programme avec les valeilisgas aux questions 3 et

« multiplier la somme obtenue par le nombre cl

7 1) Vérifier "a la main" que si le nombre de dépsst lle résultat obtenu est 9.

4) Quel résultat obtiertn si le nombre de départ es ? Et si le nombre de départ <16 ?
5) On veut remplacer la phrasajouter 4 a ce proddipar "enlever 4 fois le nombre de dép:

Démarrer un nouveau programme

L'affichage indique "Nom =". Donner le nom choisi

Horm=M'Y"STERE
(max 8 caractéres) et valider par [entrer].

e Accéder au mode "Programme” EwEC EOIT |2INM FPROGEAMME
11 : [QI=TRINT=ETH] MHam=E
Touche m
L’écran affiche : [EXEC EDIT NOUV |
e Créer et nommer un nouveau programme
A laide des fleches, choisir puis
FROGEAMME

?ﬁﬂﬁEHM:M?bItHE

Saisie des instructions

- Chaque ligne de programme débute par .
- Taper apres chaque ligne d'instruction pour passer a la ligne suivante.

« Entrée d’'une variable oL e EREC
Taper Prompt [N |si la variable s’appelle N. JE ot
_— . . 4 f fGrarh
Pour obtenir l'instruction Prompt : SIAFfTable
.. . & Ot Fut.C
Touche [prgm| choisir puis [2:Prompt Flcodelolche

FROGRAM: MYSTERE
EPPDNPL H

FROGRAM: MYSTERE
:Promet
T H+4+R

« Ecrire des lignes d’instructions

Commencer par l'instruction @

qui stocke le contenu de N+4 dans la mémoire R.

puis les instructions : EIEI @

FROGRAM: MYSTERE
tPromet
IH+42RE
IH*E2E
tR+daR

et [R][+][4] [R] CTL

ExEC
. . 1:InFu
« Affichage d'une variable 21 Er{ggpt
Taper E si la variable s’appelle R. ?EHFFGPaPh
JiAffTable
Pour obtenir l'instruction Disp : SR S

FPROGEAM: MYSTERE
Promet
M+ =R
I S
iE+4+R
iDi=F B

Touche [prgm| choisir [E/S| puis

Quitter I'éditeur de programmes

Instruction (touches [2nde| mode)). On retourne alors dans le mode "calcul”.
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Exécuter un programme

» Accéder au mode "Programme" : touche m
A l'aide des fléches, choisir le menu [24=e.

« Sélectionner le programme dans la liste qui apparait
a I'écran, puis taper sur ou taper directement

le numéro du programme.
Le nom du programme est alors affiché a I'écran.

 Taper de nouveau sur |entrer | pour exécuter le
programme.
Le programme invite a saisir la premiéere valeur de N.

* On saisit la valeur choisie et on valide avec entrer |.
Le programme s’exécute et affiche le résultat.

Pour ré-exécuter le programme :

 Appuyer de nouveau sur entrer|.

Le programme invite a saisir une nouvelle valeur.

ﬁ EOIT MO
STERE

FramMYSTERE

FramMYSTERE
H="

FrImMYSTERE
H="1

Fait

FrImMYSTERE
H="71
9
Fait.
H="

Fait

2588
Fait

196
Fait.

H=74%

H=7-1&

Modifier un programme

» Accéder au mode "Programme" : touche m
A I'aide des fléches, choisir le menu [SBli}.

« Sélectionner le programme dans la liste qui apparait
a I'écran, puis taper sur |entrer| ou taper directement
le numéro du programme.

Le programme est alors affiché a I'écran.

» Modifier le programme :

Se placer a I'aide des fleches sur la ligne a modifier
puis fannul| pour vider la ligne. Saisir la nouvelle

instruction : /

FROGRAM: MYSTERE
tPromet
tH+4+R
L e
E+43E
iDizF B

Promet
M+ =R
I H#R*R

i E—4+H+R
/ iDisF R

FROGREAM: MYSTERE

R][=][4][x][N] BTG5 [R] [CSq Y= TERE | e ;:;z
Quitter I'éditeur de programmes : Fait. N=? 16 Fait.
Instruction (touches F238
On peut alors tester le programme modifié :
Accéder aux différentes _instructions
'éditi E<5 EXEC 1 E-5 EXEC
En mode d'édition, touche |prgm] |ﬁﬂ gﬂfﬁ"fse
La premiére ligne de I'écran affiche : ZiElon A Goto
diFart Hi 1530
CTL E/S EXEC | SihiTe. BinECC
Le menu permet d’accéder aux instructions de SiEnd !lllpre*gﬁ
controle: L EXEC L EXEC
5HIFIF*L-I ETOUL Pt ©
tPromPt T cndeTnuche
L t d'accéd instructi ot - O
H =1 = e
’eme’nu pernje. accéder aux instructions sHORER 2 EaPtUaP{
d’entrée et de sortie : & Outeut A:
rloodeTouche EHEnuali
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Deuxiéme Partie : Instructions

séquentielles (Instructions conditionnelles) |

Entrées :

Traitement :

f?

CalculerD =/(x—
SiD=5 alors

On donne l'algorithmesuivant :
lire les nombrex ety

2)” +(y-1)°

Afficher « oui »

Sinon (c'es-a-dire siD # 5)

Afficher « non »

1) Faire fonctionner cet algorithme px =-2 ety = 3 puis poux=-lety=5.
2) Saisir ce programme sur votre calculat

3) Tester le programme avec les valeurs deemiére question.

4) Quelle est la question a laquelle répond cgrarmms ?

Saisie des instructions

Taper "OUl" et .

e Saisie du Else

Taper " NON " et |entrer|.

¢ Fin de l'instruction conditionnelle

iG] choisir U puis
thter le mode de prog
quiter] touches Bdg]

mode)

A nouveau [entrer | pour changer de ligne.

Pour obtenir l'instruction Disp : ETEQ
:a
Pour obtenir les guillemets : et

Touche m choisir puis et

A nouveau entrer| pour changer de ligne.

grammation avec l'instruction

IPromet R Y

Créer un nouveau programme nommé D5 Ii:TIf EXELC ?EDERHE=ESH-'
(Voir fiche 400) e CEt, S EmRL A
i0isF
Entrée des variables x et y g EFF%EETE
Taper [.] [¥] puis lentrer]. giluteutl
Saisie du calcul de D PEDEEHE:ESL,- EFE’?S EET
= FramF 3
?r;lalsEelquence ;:I -contre qui se termine par ;iém_m A TR 3= ETE”
ﬁ uis en rer|. tElze
p ) d:For
Saisie de I |ns,trLfct|on conditionnelle E; Hgéégt
La syntaxe générale est : FEnd
If -condition o LOBIGUE FROGRAM: 05
Then : traitement si condition vérifiée !E= E?E%Ef’rir-}z{ﬁv—iﬁ
Else : traitement sinon (facultatif) 3;§ 330
End : fin de [linstruction conditionnelle %5% $If D=3
.. e
e Saisie du If &i2
Touche choisir puis [HIQ et — TS
Saisir la condition sur la méme ligne(ici D = 5). |¥le tPramet 2o
— 2 c
Le symbole = est dans le menu tests ( [2nde] math]). Sl hen DJE(H ZaE4ci-13
. d:Fort I O=5
e Saisie du Then: E: th 1-;-L Then
iEeFea
Touche [prgm| choisir puis et 7LEnd
FROGREAM: 05

PROGREAM: 05
220

sl CE=20Ee+0—102E iIf 0O=5
20 i Then
I+ O=5 i0i=F "OUI"
tEl=e
"aur t0i=p "HOM"
H |
%ﬂ% E~<5S EXELC PEOGEAM: DS
f i1 0O=5
21 Then I Then
SiEl=se iDi=sF "OUI"
41For: tEl=e
Sillkhile t0i=F "HOH"
& ReFaat. tEnd
[EREE R :
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Troisiéme Partie : Instructions répétitives (Boucle s Pour )|

ce programme pour N = 100.

1) Ecrire un programme qui simule 20 lancers dhigee équilibrée et qui calcule la fréquence

d'apparition du Pile.
2) Exécuter 5 fois ce programme et relever legueéices obtenues.
n 3) Moadifier le programme pour que le nombre dedas puisse étre choisi par I'utilisateur. Exécute

1. Ecriture du programme

Le programme nécessite une variable K pour compter le nombre de piles
mais ne nécessite pas de variables d'entrées.

e Créer un nouveau programme "PILE"
« Initialisation de la variable K

[0][6T03] K] puis ENTER|

* Saisie de l'instruction « pour »

La syntaxe générale dans ce cas est :
For (compteur, valeur de départ, valeur d'arrivée)
Traitement pour les valeurs du compteur allant de la valeur de
départ a celle d'arrivée
End (fin de Iinstruction « pour »)

- Saisie du For

Touche choisir puis et

On appelle | le compteur, voir écran ci-contre.

- Traitement (pour les valeurs du compteur) :

Touche option [gRE] menu puis séquence
[1] puis ENTER)

L’instruction entAléat(0,1) simule le lancer d'une piéce; 1 désigne Pile et 0
désigne Face. Ajouter ce nombre a K, augmente K de 1 uniquement si
Pile est sorti.

- Fin de l'instruction « For »
PRGM| choisir puis

« Affichage de la fréquence

- Disp|[K][£][20]

Calcul de la fréquence pour 20 lancers.
* Quitter le mode de programmation

Instruction (touches MODE)

PROGRAM:FPILE
PEE

?__Ill, E~5 EXEC

FEOGRAM: PILE
PEE
tForcI.1.282

FROGRAM:PILE
t K

tForcl. 1,260
iﬁhtﬂléat(8:1)+K

FROGRAM:PILE
POk

e
tForcl. 1,282
tentAléat (8, 13+K
+k

1End

FEOGEAM:FPILE
t K

itForcla. 1,260
iﬁntﬂléat(5:1}+ﬁ

tEnd
t0isFr K~2A

2. Exécuter le programme

PRGM) a I'aide des fleches, choisir [S4{=@.

Sélectionner le programme PILE dans la liste puis
ENTER| ou taper le numéro du programme.

FtamF ILE

4
Fait.
45
Fait.
.05
Fait.
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